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1. Schneide die einzelnen Motive sorgfältig aus. 
So sehen dann deine Spielkarten aus!

	[image: image1.png]



	+
	[image: image2.png]



	+
	Paprika


2. Du kannst drei unterschiedliche Memory-Spiele herstellen:


· Du kannst zweimal die bunten Kärtchen verwenden


· Du kannst die bunten und die schwarz-weißen Kärtchen benutzen

· Du kannst die bunten Kärtchen und die dazu passenden Wort-Kärtchen nehmen
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Spielregeln für zwei Spieler:
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· Die 10 Kärtchen haben jeweils ein Gegenstück. Insgesamt hast du also 20 Spielkarten!

· Ziel des Spiels: 

Jeder Mitspieler soll möglichst viele Bildkartenpaare finden.


· Spielsieg:

Gewonnen hat der Mitspieler, der die meisten Kartenpaare gesammelt hat.

· Spielbeginn:

· Mische die Karten vor dem Spiel gut. So weiß keiner, wo die Bildpaare liegen (auch du nicht!).

· Lege die 20 Karten mit der Bildseite nach unten auf den Tisch. Die Bilder sind nicht zu sehen. 
· Es dürfen immer abwechselnd 2 Karten aufgedeckt werden. Sind es keine Bildpaare müssen sie wieder verdeckt auf den Tisch gelegt werden!
· Wurde ein Bildpaar aufgedeckt, darf der Spieler sich die Karten nehmen. Dann dürfen die nächsten Karten aufgedeckt werden!

· Spielende:

Das Spiel endet, wenn alle Kartenpaare gefunden worden sind.


Spielregeln für 3 Spieler:
Möchtest du dein Spiel schwieriger machen, kannst du auch alle drei zusammen passende Karten (farbig, schwarz-weiß und Wort-Kärtchen) in einem Spiel verwenden. Du hast damit 3 mal 10 Bildkarten, also insgesamt 30 Spielkarten.

Beim Spielen werden dann immer drei Karten aufgedeckt. Es gehören auch immer drei Karten zusammen. Die Spielregeln verändern sich wie folgt: 
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· Ziel des Spiels: 

Jeder Mitspieler soll möglichst viele Bildkartendreier finden.

· Spielsieg:

Gewonnen hat der Mitspieler, der die meisten Kartendreier gesammelt hat.

· Spielbeginn:

· Mische die Karten vor dem Spiel gut. So weiß keiner, wo die Bilddreier liegen (auch du nicht!).

· Lege die 30 Karten mit der Bildseite nach unten auf den Tisch. Die Bilder sind nicht zu sehen. 
· Es dürfen immer abwechselnd 3 Karten aufgedeckt werden. Sind es keine Bilddreier müssen sie wieder verdeckt auf den Tisch gelegt werden!
· Wurde ein Bilddreier aufgedeckt, darf der Spieler sich die Karten nehmen. Dann dürfen die nächsten Karten aufgedeckt werden!

· Spielende:

Das Spiel endet, wenn alle Kartendreier gefunden worden sind.
�





Station 15: Gemüse-Memory





�





Station 15: Gemüse-Memory





Station 15: Gemüse-Memory





�








Station 15 – Gemüse- Memory

Aufgabenblatt


